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REVIT architecture BIM & maquette numérique -
perfectionnement

Le BIM n'est pas simplement un logiciel ou une technologie, mais un ensemble
de processus et méthodes collaboratives qui facilitent la conception, la
construction et la gestion d'un batiment. Grdce a des maquettes numériques 3D
enrichies de données intelligentes, le BIM permet un partage d'informations
fiables entre tous les intervenants, du début a la fin d'un projet. Cette approche

facilite également la détection précoce des probléemes et améliore la qualité et d tisfacti
la maitrise des coUts. € sartistaction

COMPETENCES CLES MODALITES

Suivant la programmation
1. Se familiariser avec les fondamentaux du logiciel, et avec les outils de
modélisation avancée Présentiel ou en distanciel

+ Exposés suivis de questions-
réponses

PROGRAMME * Exercices d'applicatfion sur

PC avec logiciel concerné
1ére séquence :
» Révision des fondamentaux & travers un projet exercice simple
» Travailler avec un plan Autocad © en sous-calque
« Exporter les différentes vues du modele 3D, en fichiers 2D Autocad

2¢me séquence : e I
Importations / exportations diverses
Création de composants in situ PUBLICS

3¢éme séquence :

« Création de composants in situ
*  Modifier une famille existante .
» Création de parameétres partagés * Architecte

» Expérimenter la création de familles a fravers deux exemples . Architecte expert

4¢éme séquence :
« Expérimenter la création de familles & travers deux exemples
« Utiliser la bibliotheque de matériaux, et créer des matériaux personnalisés

e Collaborateur

« Urbaniste
5¢éme séquence :
« Créer et modifier un volume conceptuel
« Créer et paramétrer des coupes, gérer les élévations, simples et ombrées
6eme séquence : \_ J
» Couper la maquette 3D, et savoir créer des vues de détails
« Créer et modifier des nomenclatures personnalisées (" N

+ Intégrer des objets Sketchup pour habiller la scene
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MOJ - Formation continue architecture & cadre de vie




